Eksamikiisimused aines “ Andmebaasi stisteanid”

=

Mison dsain? Anallits jadisaini sarnasused ja einevused.

Erinevad |dhenemised slisteemiarendusele ja disainil e, nende sarnasused ja

erinevused.

3. Uldlt-alasiisteamiarenduse (Orade CASE metoodka) pdhietapid, rende sisu ja

pohitulemused.

Disainietapi Ulesanded jategevused (Orade CASE metoodka néitel).

Disainietapilt oodatavad valjundd / tulemused

Disainietapi edukuse faktorid jakriitili sed punkid

Andmete disaini eesmérgid, oljektid ja pdhtegevused.

Esmane andmete disain: eesmargid, asustuspunkid ja nende lahendusvariandid.

Disaini tdpsustamine: eesmérgid, tegevused ja objektid.

10 Indekseaimine: eesmérgid, probleemid ja nende lahendused.

11. Numbrijada generadorite kasutamine.

12.Kitsenduste / pii rangute (constraints) tdpsustamine jalisamine. Kitsenduste lii gid.

13. Andmebaasi trigerid, nende loomine ja kasutamine, trigerite kasutamisega seotud
kitsendused.

14. Abitabelite lisamine ja kasutamine disainifassis.

15. Andmebaasi hadestamine:eesmérgid jasisu

16. Serveris hoitavad protseduurid: eesmérgid, probleamid jalahendused

17. Andmebaasi objektide paigutuse planeaimine

18. Andmebasasi objektide laadimise optimeaimine

19.Kood (SQL lausete) hadestamine.

20. Ké&sufaili de genereaimine jakéivitamine

21.Orade€'| failid ja andmestruktuurid

22.Rakenduse disain: sisu, probleemid jalahendused

23. Andmete hoidmise (séilit amise) meemete kavandamine.

24. Andmete uuce slisteami Ulekandmise strateegialoomine

25. Objektorienteaitud dsain: eesmargid, etapid, strateegiad (vt. Jargmine punk),
esindgjad

26.Disain viimistlemise ted (by elaboration) ning disain teisendamise ted (by
transformation):pdhideening esindajad

27. Susteemidisaini eesméargid ja pohitegevused

28.Rekursiivse disaini pohideening pohtegevused, daneenid jasill ad.

29. Objektidisaini eesmérgid ja pohitegevused

30. Infostisteamide ahitektuur: komporendid javaded, probleemid jalahendused.
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