LDkevad0903 1.
3. Néide (protseduuride kasutamise pede)

Ulesanne

Ellimineei realarvulises ruutmaariksis peadiagorad,
nihutades kGiki temast paremal olevaid elemente 1 (indeksi)
vorravasakule

J I}

1 2 3 4 1 2 3
1110 20 -1,0 -25 20 -1,0 -25
2| 35 0,0 24 43 |€e—— 35 24 43
3| 37 -3,0 21 58 37 -30 58
4| 68 75 | 40 =10 6,8 75 | -40

-
sisesta valjasta kustuta valjasta

sisesta - sisestab RAM-i maatriksi

maatriks - mat; programmis mat[i,j]

- identifikaeor (asukoht), ridade ja veergude av

sisesta (var d: i10; var mat: maériks);

valjasta - véljastab (ekraanile) RAM-ist maariksi
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ridu, veerge, mat valjasta

valjasta (ridu, veege: i10; mat: maariks);

mat

d, mat|  stuta M3t

kustuta(d: i10; var mat: maétriks);

| sisesta | | valjasta |
sisesta =1.d rany
d
] I —
| =1.d | | j=1.varv | vaheta rida
1 T
sisesta valjasta
mat mat ;
Mérkus:

Pascal“is on lubatud muutujaid kirjeldada 2-1 moel:

« kasutades tidbikirjel dust
type maatriks = array [1..10, 1..10] of real;
var mat: maatriks;

« Uhendades muutujakirjel duse tlubikirjel dusega
var mat: array [1..10, 1..10] of real;
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Reegel: Parameetrite kirjeldamisel peab kasutama tuibikirjel dust

type  maatriks = array [1..10, 1..10] of red;
i10=0..10;

procedure sisesta(var d: i10; var mat: madriks);
{ Protseduur sisestab reaglarvulise ruutmaatriksi jargu d ja
maatriksi mat ridade kaupa}

var i,j:i10;
begin
writeln('Sisesta maatriksi jark 1..10";
read(d);
fori:=1toddo
kegin
writeln('Sisesta',i:1,'-erea’,d:1, elementi’);
for j:=1to d do read(mat[i,j])
end
end;

programmi €lli tekst on”capascal"-is elli.p
seal on kamatprot.p - 1. maatriks Ulesanne protseduuridega

4. Funktsioonid LDkevad0903 4.
4.1. Uldist

Pascal“is saab kasutada funktsioone (f)

Standardf-d. SQRT(x), SIN(x), ...

nn. standard-Pascal“is oli neid 17, turbo-des palju ronkem

kasutajal onvdimalik neid ise teha

4.2. Kirjeldamine
function nimi (formaalsete paramedrite loetelu) : tulp;
kirjeldused; A
begin
lausel;
lause2;

nimi := ...
end;

NB! Peab olema vahemalt 1 lause, mis omistab véartuse f-i
identifikaatorile (nimele)

4.3. Naide
Koosta f nimegamax, misleiab 2-st reaglarvust suurema

functionmax (x,y: red): red;

begin
if x>y
then max := x
else max =y

end;




L Dkevad0903 5.
suur := max(pikkus, laius)
suur :=2*max(r, 1.5)
suurim := max(a, max(b,c))

rekursioon - pdérdumine enda poole

4.4. Vordius protseduuridega
o f 160 tulemus - vahemalt 1 véartus, mis omistatakse f nimele
prots. t66 tulemus - 0 v6i rohkem vaartust
« pddrduminef poole - kordgja eikuju
poordumine prots. poole - lause gikuju
e kirjeldamine f - agab function - ga, funktsiooni tlip
prots. - algab procedure - ga

4.5. Korvaleff ekt
function fo (x: integer): real;

begin
VIS VEX;
fi=sort(x) +1
end;

pegrogrammislause  z:=fo(x1) +v

mitteaditiivne

Ara omista funktsi oonis globaal setel e muutujatele vaétusi!
Arakasuta funktsioonis globadseid muutujaid!!

Arakasuta protseduurides ja funktsioonides globaalseid muutujaid!!

5. Rekursioon LDkevad0903 6.

Ulesande rekursiivne lahendus:

« Ulesande lahendamine asendatakse uue Ulesande |ahendamisega,
mis on edmisega sarnane, kuid lihtsam

« selline asendus toimub seni, kuni tlesande lahendus muutub

triviaalseks
Néited
ex =1 kuin=0
= x*xml kuin>0

function aste(x:red; n:integer):red;

begin
if n=0
then aste := 1.0
else aste:= x*aste(x, n-1)
end;
en =1 kuin=0

=n*(n-1)! kuin>0

function factor(n:integer): integer;

begin
if n=0
thenfador := 1
elsefactor := n* factor(n-1)
end;
e A(m,n)=n+1 kuim=0

=A(m-1,1) kuin=0
=A(m-1, A(m,n-1)) kui m,n<>0




