ABSTRAKTNE KLASS

Kui virtuadne medod on va@dsustatud nulli ga
virtual int meetod( char * ) =0;

sii s nimetatakse seda funktsiooni ehtsaks virtuadfunktsiooniks
(pure virtual function).

Tuletatud Kasss on kohwstus kirjeldada ehtne virtuadfunktsioon
kas:

- “tegeliku” medodina
vOI
- jdle entsavirtuadfunktsioonna

Klasg, mill es on véhemalt Uks ehtne virtuadfunktsioon,
nimetatakse abstraktseks klassks:

- & saadeklareaida“ abstraktset” objekti, s.t. abstraktne
klasson moeldud ainult tuletamiseks:;

- kull agaon vamalik viitmuutuja astraktsele klassle




Néide:
Nimistud, mill es on segamini stringid jatdisarvud

#include <iostrean.h>
#define NULL O
#define NL ‘\n’

struct Item

{
void *data;
ltem *next;
Iltem( void ) { next = NULL; }
virtual void printltem(void ) =0; // ehtne virtuadne!

}

classStritem : Item

{

puldic:
Stritem( char *string= NULL ) { data= string; }
void printltem( void)

{
}

cout << (char *) data<< NL;

}

classintlitem : Item

{
pulic:

Intitem( int *p = NULL ) { data=p}
void printltem( void)

{
}

cout <<* (int *) data<< NL;



classList
{
proteded:
[tem *top;
List(void) { top=NULL; }
virtual void addlitem(void * ) =0; // ehtne virtuadne!
pulic:
void printList (void)

{
Iltem *jooksev = top;
while( jooksev )
{
jooksev -> printlitem(); // NB! hiline sidumine!
jooksev = jooksev -> next;
¥
}
}
classLiFo: pulicList
{
puldic:

/[ vaikimisi on korstruktoriks LiFo( void) : List( void) { }

void addltem( Item *uus)

{
ltem * edmine = top;
top = uus;
top -> next = eelmine;
}



classFiFo : puldic List

{
ltem *|ast;
puldic:
FiFo(void) { last = NULL; }
void addltem( Item *uus)
{
ltem *viimane = last;
if( ! top) top = uus;
last = uus;
if( viimane) viimane -> next = uus;
}
}
/] testprogramm

int main( void )

{
FiFo saba;
Stritem k(“Kaae” ), j(“Jari");
Intitem a( 1945), b( 1949);

saba.additem(&k );
saba.additem(&b );
saba.additem(&a);
saba.additem(&j );
saba.printList();

return O



