TULETATUD KLASSID
Olemasolevatest klassdest saeb tuletada uusi klasse
Tuletatud Kass(derived class) sisaldab endas kdiki baasklass
(base class) liikmeid —edlane pdrandab jéarglastele kbik oma
omadused (inheritance)
class UUS : BAAS { ....... } I/ privaane tuletamine
class UUS . pudicBAAS { ...... } [l avaik tuletamine

Tuletatud Kass meetoditel onjuurdepdds teaud baesklass
lii kmetele:

Tuletamise viis Baasklasd lii ge Juurdepadsu viis
tuletatud Kasgs

private pubic private

private

proteded private
pubic pubic pubic

private

proteded proteded

Avadlikul tuletamisael muutuvad bassklass avali kud lii kmed
tuletatud Kass avalikeks lii kmeteks




Nade:

# include <conio.h>

classAken /I tekstiaken kuvari ekraanil

{

proteded:
int X1, X2; /I horisontadsed koardinaadid
intyl, y2; I/ vertikadsed koadinaadid
int taust, tekst; [/l varvide koodd
char *alumine; I/ viit akna dlajadnudtekstile

void varvid( void)

{ textbadkground( taust ); textcolor( tekst );

b

void snap (void) /I all ggaédva teksti salvestamine

{  aumine = new char[(x2-x1+1)* (y2-y1+1)*2 + 1];
gettext( x1, y1, x2, y2, dlumine);

puldic:

Aken(void)

{ x1=y1=1; x2=80; y2=25; taust=BLACK;
tekst=GREEN; suurus(); snap();

}

Aken(inta intb,intc,intd)

{ taust=BLACK; tekst=GREEN;
suurus( a, b, ¢, d); snap();

}

void suurus( void )

{  window(x1,yl,x2,y2); varvid();
}

void suurus(inta, intb, intc,intd)

{ x1=a; y1=b; x2=c; y2=d; suurus();
}

void taasta( void )

{  puttext(x1,yl, x2, y2, dumine);

}



void varv(intv, intw)

{ taust=v; tekst=w; varvid();
}

void tyhi( void)

{  suurus(); clrscr();

}
}
classMenyy : Aken Il rippmentii
{
intridu; /] vdikute av
char ** tekstid /] viit stringide masgivile
int valikunr; /I valitud reanumber
Akenvalik: [/l valitud rida on amaette aken!

void print ( void);
void print_valik( void);
pulic:
Menyy(int, int, int, int, char**);
void varv(intv, int w)
{ Aken:varv(v,w); // NB!
}
int vali( void);
void snap( void )
{ gettext( x1, y1, x2, y2, dumine);

}



Menyy :: Menyy(int a, int b, int c, int d, char **p) : Aken(a,b,c,d)

{
ridu=y2-y1+1; valikunr=1; tekstid=p;

}
void Menyy :: print( void)
{
tyhi();
for(int j=0; j<ridu; j++)
{
gotoxy( 1, j+1);
cprintf( “%s’, * (tekstid+j) ); Il *tekstid[ j ]
}
print_valik();
}

void Menyy :: print_valik( void)

{
int rida=y1 + valikunr — 1,
valik.suurus( x1, rida, X2, rida); // Gheredine &en
valik.varvid( tekst, taust ); I/ vastupidi!
valik.tyhi();
goto( 1,1) Il aknas valik!

cprintf( “%s’, * (tekstid+valikunr-1) );



int Menyy :: vali( void)

{
print();
do({
char ¢ = getch(); if(!'c) c = getch();
switch( c)
{
case 0x50 /] dla
valikunr = (valikunr ==ridu) ? 1 : valikunr + 1;
print();
bre&;
case 0x48 /I Gles
valikunr = (valikunr == 1) ?ridu: valikunr - 1;
print();
bred;
case 0x1B: /| ESC
tassta();
return G,
case 0x0D: /] Enter
return valikunr;
default:
cprintf( “\007”" ); // Bell
}
} while( 1); /Il igavene tstikkel



int main( void )

{
Aken ekraan;
ekraan.varv( CYAN, BLACK));
ekraan.tyhi();

char *valikud[ ] ={ “Tallinn’, “Tartu”, “Parnu’, “Turi" };
Menyy peamenyy( 20, 7, 32, 11, valikud);
peamenyy.varv( BLUE, YELLOW );

int v;
do({
v = peamenyy.vali();
ekraan.suurus();
cprintf( “Valiti %d %s’, v, valikud[ v-1]);
getch();
} while(v);
getch();
ekraan.taasta();

Virtuaalsed meetodid

Tuletatud Kasdsvoib dla sama nimega medodeid, mis
baasklasgski.

Kui neill meetoditel on kas
- erinev arv parameetreid
VO
- parameetrite tiubd erinevad

siisloetakse neld erinevateks medoditeks.




Baasklasgs kirjeldatud medoditele saa tuletatud Kasss anda uue
tahenduse (overridding), kui baasklasss funktsioon protottitikile
edneb va&mesdnavirtual.

Nade 1.
classA
{ puldic:
virtua int tegevus(void) { ..... }
}
classB : puldic A
{ pudic:
int tegevus( void ) I/ uus téhendus!
{ ...
intn=A ::tegevus(); //kuivaa
}
}
classC: puldic A
{ puldic:
int tegevus( int);
}
int main( void )
{
B agi;
int k = asi.tegevus(); // B :: tegevus()
C tykk;
k = tykk.tegevus(); Il A :: tegevus()
k = tykk.tegevus( 3); Il C :: tegevus()



Nade 2.

KlassList rediseerib nmistusse suvalise andmeelemendi
lisamise. Kuna dementide printimine sdltub elemendi tdhst, on
vastav medod kudutatud Mvrtuadseks.

Klasgst List ontuletud Kassd IntList (téaisarvude nimistu) ja
SrList (stringide nimistu), milles printimine on Uedefineaitud.

#include <iostrean.h>
#define NULL O

struct Elem

{
void *data; /1 viit Ukskoik mill ele
Elem * next;

}

classList
{
proteded:
Elem *top;
puldic:
List( void) { top=NULL; }
int add( void *);
virtual void print( void );

}

int List :: add( void *p)
{
Elem uus = new Elem;
if( 'uus) return G; [l FALSE, kui pole mdu
uus->data = p;
uus->next = top; top=uus,
return 1; /[l TRUE, kui li satud



void List :: print( void)
{ Elem *jooksev = top;
whil e( jooksev )
{
cout << “Aadress="“ << jooksev->data<<‘\n’;
jooksev = jooksev->next;

}
}
classStrList : public List
{
puldic:
void print( void)
{
Elem *jooksev = top;
while( jooksev )
{
cout << (char *) jooksev->data << ‘\n’;
jooksev = jooksev->next;
}
}
}
classintList : puldic List
{
puldic:

void print( void)
{ Elem *jooksev = top,
whil e( jooksev )
{
cout << *(int *) jooksev->data << ‘\n’;
jooksev = jooksev->next;



int main( void )

{
StrList s;

s.add( “Kollane” ); s.add( “Sinine”); s.add( “Punane”);
s.print();

IntList j;

int k=17, m=-4, n=6;

j.add( &Kk ); j.add( &m); j.add( &n);

J-print();

List *w;

w=&s;, w->print(); // prindib teist kordal
w=&j; w->print();

/l Ebameddivus: stringide nimistusse saeb toppda aveja
I/ vastupidi!

sadd( &k); j.add( “Must” );
s.print(); j.print(); /Il pudru!

/[ vbib proovida aga nii:

s.List::print(); j.List::print();



