Loeng 11. Tegevusdiagrammid

Tegevusdiagrammid hdlmavad tegevus ja nende tulemusi. Nad
keskenduvad t606le, mida teostatakse operatsiooni (meeodi) realiseerimise,
ning tegevustele use ase ‘i vOi objekti eksemplaris.

Tegevusdiagramm on seisundidiagrammi variant, kuid omab téiesti
erinevaid eesmérke: hdlmatategevus (teostatavaid t6id) ning rende
tulemusi (objektide selsundimuutused).

Seisundid tegevusdiagrammis on enamasti tegevusseisundid (action state),
mis léhevad (le jargmisse seisundisse kohe, kui tegevus eelmises seisundis
ontaidetud (il ma tGhtegi stiindmust kasitlemata, mida tehakse tavali ses
seisundidiagrammis).

Teine erinevus tegevus- ja seisundidiagrammi vahel on seg et
tegevusdiagrammi tegevused saab paigutada ujumisradadele (swimlines).
Ujumisrada grupeeib tegevus sellejargi, kes vastutab nende esst voi kus
nad paiknevad organisatsioonis.

Tegevusdiagramm on aternatii vne voimal us interaktsioonide
kirjeldamiseks, kus on voimalus ndidata mil liseid tegevusi ning kuidas
tehakse, mida need tegevused teevad (objektide seisundimuutused), mill al
tegevused toimuvad (tegevuste jarjestus), ning kus nad toimuvad
(ujumisragjad).

L oetelu tegevusdiagrammide voimalikest kasutuseesmarkidest:

e Holmatattod (tegevusi), midatehakse operatsiooni téitmisel
(tegevusdiagramm kui operatsiooni redisatsiooni eksemplar — néiteks
alamprogrammi plokkskeem);

e Holmata sisemist to6d objektis (néiteks lepingu menetlus);

e Naidata, kuidas minigit tegevuste hulka saab teostada ning kuidas need
mojutavad Umbritsevaid oljekte;



e Naidata, kuidasuse cae ‘i eksemplari saab téita, tegevuste janeile
vastavate objektide seisundimuutuste |abivii mise kaudu;

e Naidata, kuidas ari toimib: t66tg ate, todvoogude, organisatsiooni, ja
objektide (fuusililised jaintellektuaal sed @rifaktorid) kaudu.

Tegevused ja tleminekud

Tegevusdiagramm néitab tegevusi ja nende tleminekuid ning vbib omada
alg- jaldpppunkti (nagu alg- ja ldppseisund seisundidiagrammid).

Tegevused (tegevussei sundid) joonistatakse Umarate nurkadega
ristkilikutena (nagu seisundidiagrammis). Tekstistring tegevusseisundi sees
valjendab seisundis ette voetavat tegevust (tegevusi). Tegevuste tleminekud
omavad sama siintaksi, hagu seisundidiagrammis, v.a. stindmused.
Slindmused vdivad olla seotud ainult Gleminekuga algpunktist esmesse
tegevus<. Tegevuste tleminekutel voivad olla valvurtingimused (guard-
conditions), send-klausel, tegevusavaldis. Kui pae midagi, siis tleminek
toimub nii pea kui tegevusseisund tegevused on taidetud.

Otsustusi naidatakse valvurtingimusi kasutades. Otsustuspunkti jaoks
kasutatakse rombikujuli st simbalit. Otsustuspunktil véib dlaéks voi enam
sisenevat ning kaks vl enam védjuvat tleminekut.Vajuvad Gleminekud
omavad valvurtingimusi, mill est Uks on alati tdene.

Uleminekut saab jaotada kaheks voi enamaks tileminekuks, mis |Gpevad
paralledtegevustega. Need tegevused voivad tegelikult olla téaidetud
paralledselt voi jarjestikuliselt, peaas et need Ueminekud deksid teostatud
enne nende taastihinemist (kui nad tldse Ghinevad). Et ndida Ulemineku
Jagunemist eri harudesse, kasutatakse rasvast joont. Samasugust joont
kasutatakse ka harude Gihinemise néitamiseks.

Ujumisrajad

Ujumisrada grupeeib tegevusi, tavali selt vastutuse dusel. Ujumisradu
kasutatakse einevatel eesméarkidel: nditeks et ndidata, kus (milli ses objektis)



tegevusi teostatakse; voi millises organisatsiooni osas t60 (tegevus) tehakse.
Ujumisrada joonistatakse vertikaal se ristkilikuna, mill e tipus on tema nimi.

Objektid

Tegevusdiagrammis sadb ndidata objekte. Need on kas sisendid Vo
véljundid tegevuste jaoks, vOi nad naitavad lihtsalt, et objekt on mgjutatud
konkreetse tegevuse podt. Objektid ndidatakse ristkilikuga, mill e sees on
objekti ja/vli klassi nimi. Kui objekt on sisendiks tegevusel e, ndidatakse see
katkendnool ega objektist tegevusse. Vajundobjekti néidatakse

katkendnool ega tegevusest objekti. Kui objekt on mdjutatud tegevuse poalt,
joonistatakse tegevuse ja objekti vahele katkendjoon. Vaadusel onvoimalik
objekti seisundit néidata klassi nime dl kandilistes sulgudes, néiteks

[ planeeritud], [ostetud], [téidetud].

Signaalid

Tegevusdiagrammis vGib ndidata signaalide sagmist ning vastuvotmist. Siin
kasutatakse kahte erinevat simbalit: Uhte signaali saatmise jateist signaali
vastuvotmise jaoks. Signaali saatmise stimbal vastab tleminekuga seotud
send-klaudlile. Nii saatmise kui ka vastuvotmise stimbolid seotakse
konkreetse Uleminekuga, ehkki gradiliselt jagab selline simbal tlemineku
kaheks osaks, mill e vahel seesimbal paikneb.

Saamise ja vastuvotmise simboalid vbivad olla seotud oljektidega, mison
sOnumite saatjateks voi vastuvotjateks. Siis joonistatakse katkendnod, mis
thendab saatmise vOi vastuvotmise simbalit objektiga. Kui tegemist on
saatmise stimboliga, siis nool osutab objektile; kui vastuvotmise stimbol, siis
noal osutab sellele simbalile. Objektide néitamine on mittekohustuslik.
Saamise simbal on kumer viisnurk ning vastuvétmise simbol 66nes
viisnurk.

Arimodell eerimine tegevusdiagrammidega

Ujumisradu kasutatakse organisatsiooni esitamiseks.



Tootagjaid kasitletakse kui ressursse ning nad voivad olla naidatud fldsiliste
objektidena, kuid tavaliselt késitletakse neid actoritena. Actor (tegutsgja) on
stistean (inimest késitletakse aati siisteemina), mis tegutseb aris. Actorid
juhivad td6voogu, mida toetab informatsioonning teised slisteemid.

Arimodelleaimine tegevusdiagrammidega véib dlatiiendatud wse cae ‘ide
ning teiste tehnikatega &ististeani vajaduste hd mamiseks.
|dentifitseeitakse objektid, mis klassifitseaitakse (stereotiitipe kasutades)
fllsilisteks ning infoobjektideks. Identifitseeritud infoobjektid vdivad
edaspidi saada antud &ri toetavate stisteanide anallitisi ning ehitmise duseks.

Voimalik mall tegevuse kirjeldamiseks:

Definitsioon: tegevuse formadne voi informadne kirjeldus

Eesmérk: Tegevuse eesmérgi kirjeldus

Karakteristika: Korduv voi tihekordne tegevus

M d6tmise meedod: kui tegevust on viimalik ja soovitakse modta, tuleks

kirjeldada selleks medod

e Tegutsgjad / Rollid: Milliseid tegutsgjaid jarolle on tarvis tegevuse
|&biviimiseks

e |Infotehnoloogia: Mislaadi infostisteeni tuge on vaja.

e Reqlid, eeskirjad ja strateegiad: Igasugused dokumendid, strateegiad,

vOi eeskirjad, mis kitsendavad tegevuste |&biviimist.

Kokkuvote

Koik slisteemid omavad stadilist struktuuri ning dinaamilist kditumist.
Struktuuri Kirjeldatakse staatikamudeli elementidega, nagu klassid, seosed,
solmed, komporendid. Kétumine kirjeldab, kuidas gruktuuri elemendid
suhtlevad gas. Slsteemi dunaanmilise kaitumise kirjeldamiseks UMLIs
kasutatakse nelja einevat diagrammi.

Olekudiagrammi kasutatakse klasg (vOi alslisteemi voi kogu stisteemi)
sisemi se kditumise ja seisundite kirjeldamiseks. Ta keskendub sell ele, kuidas
objektid muudavad oma seisundit gjas, sOltuvalt toimuvatest siindmustest,
seisundis teostatavast kaitumisest ning tegevustest, ning gjast, mill al
stindmus toimub. Stindmuseks vaib oll a tingimuse saamine tdeseks, signaali



vastuvott voi operatsioon véaljakutse, voi li htsalt etteantud g aperiood
moodumine.

Jadadiagrammi kasutatakse, et kirjeldada kuidas objektihulk suhtleb
Uksteisega konkreetses gsenaaiumis, s.t. kuidas sdnumeid saadetakse ning
vastu voetakse sell es objektihulgas. Jadadiagrammis on kaks telge:
vertikaaltelg néditab aega ning haisontaatelg hdlmatud
objekte.PShiaspektiks on aeg.

Koostoodiagrammi kasutatakse, et kirjeldada objektide suhtlust ruumis, mis
téhendab, et peal e dUinaamiliste interaktsioonide on ndidatud ka objektide
omavaheli sed Uhendused (lingid). Pole gatelge, kuid sdnumite jarjestus
esitatakse numbritega.

Tegevusdiagrammi kasutatakse, et ndidata kuidas toid vOi tegevus tehakse.
Tegevusdiagrammi saa kasutada operatsioonide, klasside, vGi use case’ide
jaoks, kuid ka lihtsalt t6ovoogude néitamiseks. Tegevusdiagrammi
kasutatakse &imodelleaimisel, ndidates td6tajaid, organisatsioone, ning
objekte.



