OOM Loeng 2 Ulevaade UML
diagrammitennikatest ja iteratii vsest
arendusprotsesgst.
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NB! Antud loengus kasutatud skeeme lelate Rational Rose lingi
at, mill e patan siia homme lisada



1. UMLI diagrammitehnikad

UML mudelite ar hitektuur

UML thendab kdme varem iseseisvalt eksisteerinud
modelleaimiskoolkondk:

Objektmodelleeimine (OMT, Rumbough),

Use Case (ehk rolli keskne, funktsionadne) modell eerimine
(OQSE, 1. Jakobson),

Ariprotsesdde modell eerimine.

Diagrammide liigitus

1. Stadikadiagrammid:
Klassdiagramm(ClassDgm):

Sarnaneb klasgkali sele Olemi-Suhte diagrammile

Klassd, atribuudd, operatsioond

Asstsiatsioond, agregatsioon - ja dldistus-parimishierarhiad
Kontseptuadne tase (Anallilisis), tarkvaraklassd (Disainis)

Use Case diagramm

Slsteemi funktsionadne “kontekst”:

Tegutsgjarolli d (adors) ja nende osalemine Siisteemi
protsessdes (kes midateeb?). Stisteemi kui “musta kasti”
funktsioonid / teenused véjapode (Tegutsgatele).
Funktsioonide-protsessde (use cae’'id) omavaheli sed seosed.
Kirjeldused ja stsenaaiumid. Seos diineamikadiagrammidega.



2. Dlinaamikadiagrammid:
Jadadagramm(Sequence Dgm):

Protsesgde (use cae'id) sindmusdsenaariumid gas. Use cae'i
stsenaaium. Ajatelg, objektide dujooned, objektide
sonumivahetus. Stiindmus kui sdnumivahetus kahe objekti vahel.
Operatsioonde kéivitamine. Alamstsenaariumid. Jadadiagramm
kui analtitisi vahend.

Koostoddiagramm(Collabaration Dgm)

Loogli se disaini pohvahend. Sarnasus jadadiagrammiga. Esitab
objektide sdnumivahetust (siindmusi) ruumis. Ajatelge otseselt
pole. SOnumitel (hierarhili sed) jarjenumbrid. V6éimalikud
kasutada programmi konstruktsioore (valik, kordus,..).
Koostodd agramm luuakse operatsioon vOi use cae'i kohta.

Jadaja koostéodiagrammi “ Ghine nimetaja” on
interaktsioondiagramm (suhtlusdiagramm).

Olekudiagramm(State Dgm):

Véjendab oljekti elutstiklit. Nagu Kasgkaline State-Transition
diagramm, ainult palju rohkem detail e ja tdpsust. Ooteseisundd
jategevussisundd.

Tegewsdiagramm(Activity Dgm)

Véjendab protsess eutstiklit. On dekudiagrammi erijuhtum,
kus kdik seisundid on tegevusseisundid. Sarnaneb klasskalisele
programmi plokkskeemile. Védjendab t60 kugemist gasja
organisatsioons. Sobib hasti ariprotsessde modell eerimiseks.

Oleku- ja tegewsdiagrammi Ghisnimetajaks on * el utsikli
diagramni



Komponrentdiagramm(Component Dgm):

Programmeadij a-ehitgja todrii st. Tarkvarakomponrendid, nende
lii desed ja sOltuvused. Komporent kui “kest” (lii deste hulk)
tarkvaraobjektidele.

Rakendusdiagramm(Deployment Dgm):
SUsteemi administragori ning arhitekti toorii st. Vorgu solmed
(Nodes) ja tihendused (Conredions). Nende stereotiiibid ja

ikoond. Komporentide lohistamine sdlmede vahel.

Komponrendi ja rakendusdiagrammid kokku on
reali satsioonidiagrammid

|teratii vse arendusprotsess raamistik: Unified Process

Klasskaline jadaarendus (Orade CASE Medod). Kose mudel.
Selle puudused: Ulipikk arendustsiikkel (podteist kuni kaks
asstat). Pikad jarjestikused etapid, mis ei anna Tellij ajaoks
“kaegakatsutavat” tulemust. Tagasiside sagbublii ga hilj a
Slsteem on koguaey “jalad dhis’.

[teratii vne inkrementaalne arendamine:

Toote/Teenuse (edaspidi Siisteem) koguelu stinnist surmani
sisaldab Toote/Teenuse @inevaid variante / versioore.
Igaversioonlabib nn “makroprotsess”, mille faasideks on:

e Visioon loomine

e Visioon arendamine

e Visioon rediseaimine (konstrueaimine)
e Rakendamine

lgafaas viiakse l&bi N iteratsioonga. Iteratsioonde av el ole
protsess kaivitamisel teada. Igaiteratsioonrediseaib ning



integreqib tervikslsteemi tihe Tellijale/Kasutgale olulise
omaduse/vaatuse ehk inkremendi. Igasiteratsioons viiakse | dbi
planeaimise, anallitisi, disaini, arhitektuuri, programmeerimise,
testimise jne. tegevusi. Nii saavutatakse aendusprotsess
maksimaalne juhitavus, kiire tagasiside, kuna tihe iteratsioon
kestus on kahest nadalast kahe kuuni. Iteratsioond vavad
toimuda )osali selt) parall edselt.

Mele kasutame iteratii vse arendusprotsess pisut lihtsamat
varianti, kus makroprotsess kaks esimest faas (planeeimine ja
tapsustamine) on kokku @ndud:

1. Planeaiminejatdpsustamine (visioon) (Uheiteratsioonga)

2. Ehitamine: arendustsiiklid (N iteratsioon, igaliks mingi use
case'| arendamiseks jareali seaimiseks)

3. Rakendamine (use cae’i todlepanek Telli ja keskkonnes)



