IDU 5020 Objektorienteaitud modelleaimine
Taust

OO modell eerimine, analliis / disain onsuhteli selt vana
paradigma stisteemiarenduses, mis on muutunud poplaaseks
seoses komporenttehndoogiaja UML modell eeimisgandardi
kasutusel evotuga.

Aine eesméargid

1. Omandada OO modell eerimise teooria baasteadmised

2. Osata koostada ning kocskdlastada OO anallitsi ja disaini
pohmudeled

3. Tundaning kasutada modell eerimisdandardit UML

4. Tundaning csatarakendada (véhemalt Gihte) UML pOhist
arendusprotsess

5. Tundaning csata kasutada vahemalt Gihte UML.i toetavat
CASE vahendit

6. Ldabi viiapraktikatoo (projekt) UML-i toetava CASE vahend
kasutamisega



SISU

Loengud

1. Sissggjuhatus OO anallilisi jadisaini.

Mudelitest jamodell eerimisest Uldiselt

Modell earimise osast slisteamitdds ja—arenduses

CASE maiste javahendid

Modell eaimise “kolmnurk”

Objektorienteeritud modell eeimine (OOA / OOD)
Sarnasused ja ainevused vorreldes traditsioonli se (mitte OO)
|ahenemisega
Analisi mudel / Disaini mudel

2. UML Ulevaade.

Eesmargid

Ajaugu

Hetkeseis

Arenguperspektiivid

3. Diagrammitehnikate Ulevaade.

Stadika diagrammid
Use Case Dgm
Klasgdiagramm

Dunaamika diagrammid
Elutsiikli diagrammid

Olekudiagramm (State Dgm)

Tegevusdiagramm (Activity Dgm)
Interaktsioondiagrammid

Jadadiagrammid (Sequence Dgm)

Koostodd agrammid (Coll aboration Dgm)

Rakendusdiagrammid
Componrent Dgm
Deployment Dgm

4. Arendusprotsess Ulevaade.

Planeaimine ja tépsustamine.
Jameda plaani koostamine
Eeluuringu aruanne
Nouete / vajaduste defineerimine
PGhimdi stete sdnastik
Prototlip
Use Case'ide defineerimine
Jame kontseptuadmudel
Jame siisteami arhitektuur
Plaani tgpsustamine

Arendustsuiklid
| tsiikkel (Use Case(id))

Plaani tapsustamine
Elementide siinkroniseaimine
Anaiis |

Disain |




Konstrueaimine
Testimine
Il tstikkel (Use Case(id))

5.Analis |
Oluliste (vaitud) Use Case'ide defineerimine
Use Case diagrammide peenendamine
Kontseptuadmudeli peenendamine
PBhimaistete sdnastiku téiendamine / uuendamine
Slsteami jadadiagrammi defineerimine
Operatsioonide lepingute defineerimine
Olekudiagrammide defineerimine

6. Disainl
Readsete Use Case'ide defineerimine
Reportide ja kasutajalii deste defineerimine
Slsteami arhitektuuri peenendamine
Interaktsioondiagrammide defineerimine
Disaini klassdiagranmi koostamine
Andmebaasi skeemi defineerimine

7. Vadikteemad (metamodell eaimine, mustrite rakendamine,...)

Harjutused

Harjutatakse UMLI p&hdiagrammide koostamist ja kooskdl astamist.
Use Case Dgm, Klassdiagramm, Dinaamikadiagrammid

Kaks kontrollt 66d (staaika, direamika)

| seseisev tO0

Objektorienteeritud stisteemianal tis. Projekt. Vabalt vaitud sisteemi kohta. Tarkvara
vOi arisiisteam

Hindamine

Eksamihinne =Kahe kontrollt 66 hinded + iseseisvatdo hinne

K eskkonnad
CASE vahendid:
Seled Enterprise
Rational Rose
COOL

Aine kodu ehekiilg
Uus koduehekiilg http://zenith.ld.ttu.edoom/index.php
Vana kodueheklg http://monicald.ttu.edmaterialid/oom




Kirjandus

1. C. Larman, Applying UML and Patterns: An Introduction to Objed-Oriented
Anaysis and Design, 1998

2. Hans-Erik Eriksson and Magnus Penker, UML Todlkit, 1998

www.awl. com/cseng/otseries
Oppejbud

Mart Roost
AntsTorim



