Loeng 3
Ved virtuadmedoditest ja polumorfismist

Naide 3.1. Loomalii kide hierarhia:

TYPE
Anima = OBJECT
CONSTRUCTOR BeBorn;

PROCEDURE Eat; VIRTUAL,;
PROCEDURE Slee; VIRTUAL,;
PROCEDURE Play; VIRTUAL,;
PROCEDURE WatchTV;,

END;

Mammal = OBJECT (Animal)
CONSTRUCTOR BeBorn;
PROCEDURE Nurse;

END;

Cat = OBJECT (Mammal)
CONSTRUCTOR BeBorn;

PROCEDURE Eat; VIRTUAL,;
PROCEDURE Sle; VIRTUAL,;
PROCEDURE Play; VIRTUAL,;

END;



Moaose = OBJECT (Mammal)
CONSTRUCTOR BeBorn;

PROCEDURE Eet; VIRTUAL;

PROCEDURE Slee; VIRTUAL,;

PROCEDURE Play; VIRTUAL;
END;

PROCEDURE Simulation.OneDay (AnimalLink:
AnimalLinkType);

BEGIN

AnimalLink".Eat;

AnimalLink".Play;

AnimalLink™.Slee;

AnimalLink”.WatchTV;

AnimalLink".Eat;

AnimalLink~.Slee;
END;

o Kasutatava medod kindlaksmag&amine:



» Virtuadmedod definitsioon tldkuju:
PROCEDURE <medodi-nimi> (<paramedrid>); VIRTUAL;
VOI

FUNCTION <medodi-nimi> (<paramedrid>):
<funktsioon tuip>; VIRTUAL,;



Mooddit e laiendatavus

 Virtuadmeedodid lubavad lisada uusi funkisioore ka
suvalisele TPU-faili kujul antud moodudil e il ma seda mooduit
ennast muutmata. Niisugust omadust nimeta- taksetarkvara
laiendatavuseks.

Naide 3.2



Relatsioond oljektide vahel

1.“Klasseksemplar”: thel objektiklassl on Uks voi mitu

eksemplari.
2. Sisalduvus:. Uhe objektiklass eksemplar on deklareeitudteise
objektiklass sees. Naide: TYPE

AutoKere = OBJECT (Kere)
KerelLiik: (Sedaan, Kupeg ..);

<medoddefinitsoond>
END:;

AutoMoaotor = OBJECT (Mocotor)
KytuseLiik: (Bensiin, Diisel, Gaas, Aur);

<medoddefinitsoond>
END:;

Auto = OBJECT (Soiduk)
Kere: AutoKere;
Mootor: AutoMoaotor;

<medodidefinitsoond>
END:;
3. Astsiatsioon: the objektiklass eksemplar viitab teise
objektiklass eksemplarile. Naide:
TYPE
KereViit = "Kere;
MoatoriViit = “Mootor;
Auto = OBJECT (Soiduk)
Kere: KereViit;
Mootor: MootoriViit;

<medodidefinitsioond>
END:;






